Jugendmedienschutz

Pralat-Diehl-Schule, Grol3-Gerau



10 Tips zur Starkung der digitalen Erziehung

Quelle: eltern-medienfit.bz

* 1. Achten Sie auf eine
altersgerechte Nutzung

* 2. Interessieren Sie sich fur
die Mediennutzung lhres
Kindes

* 3. Begrenzen Sie die
Mediennutzung zeitlich

* 4. Sprechen Sie mit lhrem
Kind Uber mogliche Gefahren
im Internet

* 5. Ermutigen Sie ihr Kind zur
Netiquette ©

* 6. Seien Sie Vorbild im
Umgang mit Medien

* 7.Sorgen Sie flr
medienfreie Alternativen

* 8. Lassen Sie ihr Kind in der
digitalen Welt nicht alleine

* 9. Achten Sie auf den
Umgang mit personlichen
Daten im Netz

* 10. Holen Sie sich
Unterstiitzung!
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Ausgangslage

» Schulerinnen und Schuler sind
,Digital Natives”.
« |hr Alltag wird von Social Media

gepragt.

* Aber: Ihre Medienkompetenz ist oftmals mangelhaft.

 Letztlich sind sie Kinder, die Begleitung brauchen und nicht
alleine zum grol3en Teil gelassen werden konnen.
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Geratebesitz Jugendlicher 2020

WLAN
Handy/Smartphaone
Smartphone
Computer/Laptop
Laptop
Fernsehgerat
Tragbare Spietkonsole
Feste Spielkonsole
Radiogerat
Tablet
Fernsehgerdt mit Intemetzugang
Computer
MP3-Player/iPod
Wearable
DVD-Player/Festplattenrecorder
E-Book-Reader
Streaming-Box
Drucker
SmartSpeaker

Radiogerdt mit Internetzugang
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Quelle: JIM 2020, Angaben inProzent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Geratebesitz Jugendlicher 2020
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Quelle: JiM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200



Medienbeschaftigung in der Freizeit 2020

Internet*
Smartphone

Musik héren

80

93

mpfs

Medienpadagogischer
Forschungsverbund
Siudwest

(5]

Videos im Internet 66 24
Fernsehen® 45 27
Video-Streaming-Dienste 35 5

Digitale Spiele 41 26

Radio*

Tablet

Biicher (gedruckt)
DVDs/Blurays/aufgez. Filme/Serien
Tageszeitung (online)
Hérspiele/-biicher

Podcasts héren

Tageszeitung (gedruckt)
Zeitschriften/Magazine (online)
Zeitschriften/Magazine (gedruckt)
E-Books lesen
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Quelle: JIM 2020, Angaben in Prozent; *egal Uber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Entwicklung tagliche Onlinenutzung 2010-2020
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Quelle: JIM 2010-JIM 2020, Angaben in Minuten; *Anderung der Fragestellung, Basis: alle Befragten
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Liebste Internetangebote 2020 — Vergleich 2019

- his zu drei Nennungen -

YouTube
Instagram
WhatsApp

Netflix

Google
Snapchat
TikTok

Spotify
Facebook
Amazon Prime
Amazon
Wikipedia
Twitch

Discord

Ebay
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W 2019, n=1.181 w2020, n=1.200

Quelle: 1IM 2019, JIM 2020, Angaben in Prozent, Nennung ab 2 Prozent (Gesamt), Basis: Internetnutzer



Wichtigste Apps 2020
- bis zu drei Nennungen -
WhatsApp
Instagram
YouTube
Snapchat
Spotify
TikTok
Google
Netflix
Facebook

Twitter
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Quelle: JIM 2020, Angaben in Prozent, Nennung ab 3 Prozent (Gesamt), Basis: Befragte, die ein Handy/Smartphone besitzen, n=1.150



Social Media. ...bei entsprechenden
Moglicher Nutzen... Nebenwirkungen

Breites Unterhaltungsangebot Verlust Privatsphare

Unerschopfliche Jugendgefahrdende Inhalte
Informationsquelle

Produktivitatsgigant UbermaBiger Konsum / Sucht

Kommunikation:; Cybermobbing und
immer und Uberall Sexuelle Ubergriffe



Diskurs (1/2)

+ 4-19 Jahrige verbringen 5-6 Std./Tag mit audiovisuellen Medien.
. Social Media zur Beziehungspflege und Kommunikation

. Jugendliche treffen nicht weniger Freunde, aber die Treffen sind

vermehrt von ,disconnection” (Ablenkung durch Social Media)
gepragt.

» Vermutung: Oberflachlichkeit von sozialen Beziehungen

. Generation ,Always on" - always online.

» Neue Rituale und Routinen pragen den Alltag.



Diskurs (2/2)

. Sorge etwas zu verpassen, sozialer Druck uber dauerhafte

Erreichbarkeit, Kontrollverlust und Freizeitstress (always on)

. Smartphone an allen beziehungs- und identitatsstiftenden
Praktiken beteiligt (Konsum, Weiterleiten von Inhalten, sozialer
Vergleich z.B. durch Likes...)

+ Welche Rolle spielen Gruppenchats (zumeist Klassengruppen uber
WhatsApp) und Youtube (Lernvideos) fur Schule?

. Selbstwertgefuhl zwischen Selbstbewusstsein und psychische

Belastungen / Erkrankungen



Ziele von Jugendmedienschutz

* KEINE Panikmache!
* KEINE Angst verbreiten!

 KEIN Verbot von Social Media!




Ziele von Jugendmedienschutz

. Aufklarung uber Risiken und konkretes Angebot
von Hilfestellungen

. Initilerung eines angemessenen Umgangs mit der
eigenen Privatsphare

. AnstoB eines gesunden Alltags mit Social Media



Mobbingbegriff

v Belastigung, Beleidigung, Verleumdung,
Bedrohung und vieles mehr...
sogenanntes ,Roasting”

v~ Uber einen langeren Zeitraum

v gezielt gegen eine Person

= Mobbing



Cybermobbing = Mobbing? (hoch2)

» Intensitat deutlich hoher, durch eine digitale Distanz

und das ,immer erreichbar” - Sein
v geringere Hemmschwellen
v wirkt bis nachhause und daruber hinaus
v Vortauschen einer (scheinbaren) Anonymitat

v Schnell und einfach: nur ,ein Klick”



Mobbingkonstellation

«

Betroffener
< Weggucker




Mogliche Ursachen von Cybermobbing

. Oftmals kein erkennbarer Grund / Anlass

. Probleme in der Klassengemeinschaft

. Posten (Veroffentlichung) von personlichen Infos
. Hass & Rachegefuhle

. Eventuelle kulturelle Differenzen

. Freundschaften gehen auseinander,

,aus Freund wird Feind"®...



Mogliche (Alarm)Zeichen von Cybermobbing

. Unwohlsein, Ubelkeit, Schmerzen
. psychische Beschwerden

. Verhaltensanderungen

. Herunterspielen & Verdrangen

. Frust & Trauer & Wut

. Sinkendes Selbstvertrauen



Cybermobbing — Was tun? (1/3)

v nicht online reagieren
v nicht (er)dulden und adaquate Hilfe suchen
v aktiv gegen Mobbing vorgehen

v Beweise sammeln (z.B. durch Screenshots)



Cybermobbing — Was tun? (2/3)

v Vertrauenspersonen ansprechen
° peer-group
* Beratungslehrkrafte / Schulsozialarbeiter*innen /
Schulseelsorge / Klassenlehrer*innen / Schulervertretung
(SV)
* Familie (altere Geschwister, Erziehungsberechtigte...)
* gute Freunde

v" Konfliktldsungsstrategien
* wie z.B. No-Blame-Approach



Cybermobbing — Was tun? (3/3)

- Konsequenzen fur die Mobbingakteure
v"Schulische Ordnungsmafnahmen
v"Unterlassungsklage, Anzeige durch die Erziehungsberechtigten

* Verantwortung der Mitlaufer, Zuschauer und
Weggucker sollte padagogisch thematisiert werden

 Ein klares Stopp-Signal muss gesetzt werden.



Cybermobbing - Pravention

» Vermittlung von Toleranz, Empathie, respektvollen Umgang
miteinander auch in Social Media

» Verantwortungsvolle Nutzung von Social Media

» Kenntnis von Datenschutz und weiteren

Personlichkeitsrechten

» Platz im Schulalltag vorhanden?!



Cybermobbing — Intervention

» Ansprechen / Zuhoren / Verstandnis zeigen / keine Schuldzuweisungen
5 Sichern der Datensatze (z.B. Screenshot)

» Kennenlernen der betreffenden App (z.B. Nutzer sperren)

» Wenn notig Unterstutzung externer Beratungsstellen

» Vorgehen erarbeiten Mobbing zu beenden ( Bezug reale Welt checken)
» Gegebenenfalls im Klassenverband aufarbeiten

» Keine Scheu vor Anzeige bei Polizei
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Verbreiten von falschen/beleidigenden Informationen 2020
- »Es hat schon mal jemand falsche oder beleidigende Sachen iiber mich per Handy oder im Internet verbreitet” -

Gesamt

Madchen

Jungen

a 25 50
W 2018, n=1.200 ®2019,n=1.200 M 2020,n=1200

Quelle: JIM 2018-JIM 2020, Angabenin Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200



Auszug moglicher Rechtsgrundlagen (1/2)

Recht am eigenen Bild (§33 Kunsturhebergesetz)
Verletzung der Vertraulichkeit des Wortes (3201 StGB)

Verletzung des hochstpersonlichen Lebensbereichs durch
Bildaufnahmen (§201a StGB)

Beleidigung (§185 StGB)

Notigung (§240 StGB) und Bedrohung (§241 StGB)
Uble Nachrede und Verleumdung (§186 und 187 StGB)
Nachstellung (§238 StGB)

Gewaltdarstellung (§131 StGB)



Auszug moglicher Rechtsgrundlagen (2/2)

Kritische Inhalte
_ Pornographische Inhalte (ab 18 Jahre! / §184 StGB
_ Gewalthaltige Inhalte (§18 JuSchG)
_ Extremistische Inhalte

Sonstige (z.B. Verherrlichung von Essstorungen,

Dorgenmissbrauch, Suizid oder Details zu Sprengstoffen)
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Mir sind im letzten Monat im Internet begegnet:

Hassbotschaften

Extreme politische Ansichten
Verschwdrungstheorien
Beleidigende Kemmentare
Fake News

Nichts davon

0 10 20 30 40 50 60 70 80 S0 100

Quelle: JIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200



Hinwelise zum Datenschutz

Moglichst keine Erlaubnis zur Weitergabe von Daten geben.

« S0 wenig wie moglich von sich preisgeben.

o Das Internet vergisst nie!

+ Unterschiedliche Nicknames, Passworter, Emailadressen nutzen und
wechseln.

« AGBs lesen, Firewalls und Virenschutz aktualisieren, Sicherheits-Updates

durchfihren.



Hinweise zum Recht am eigenen Bild

. Recht auf informelle Selbstbestimmung schlieBt dieses Recht mit ein.

. Anfertigung oder Nutzung von Bildern anderer Personen nur mit der
Zustimmung,.

. Social Media sichern sich oftmals das Recht zu die eingestellten Bilder nach
Belieben zu verwenden.

. Mit dem sozialen Umfeld ins Gesprach kommen (Erlaubnis fiir Bilder?)

. Generelle Einverstandniserklarung zu Beginn des Schuljahres einholen.



Digitale Spiele und kritisches Nutzungsverhalten

. Vielfalt an Spielearten (Shooter, Jump 'n Run, Online, Serious Games...)

. Risiken bei regelmafBigem Spielen von Gewaltspielen (Gewalt wird in der
realen Welt ,zuganglicher)

. Online Spiele mit erhohten Suchtpotential (regelmafige Pflege der Spielwelt,
teilweise stiindlich notwendig)

. ,Fear of missing out“ (FOMO)

. Absentismus als Extrem / Reiz den ,, Flow* zu erleben

. »Zocken® als Teil der Identitatsbildung
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Am haufigsten genutztes Gerat zum digitalen Spielen 2020

Smartphone
Computer/Laptop
Feste Spielkonsole

Tablet

Tragbare Spielkonsole

0 25 a0 75 100

W Gesamt ® MEdchen ® Jungen

Quelle: JIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: Nutzer von Computer-, Konsolen-, Tablet-, Smartphonespielen, n=1.105



Digitale Spiele: Nutzungsdauer 2020

Gesamt

Madchen

Jungen

12-13 lahre
14-15 lahre
16-17 lahre

18-19 lahre

Haupt-/Realschule

Gymnasium
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Quelle: JIM 2020, Angaben inProzent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Liebste Computer-, Konsolen-, Tablet- und Smartphonespiele 2020
- Rang 1 bis 3, bis zu drei Nennungen -

12-13 Jahre 14-15 lahre 16-17 lahre 18-19 Jahre
Rangl sMinecraft” LFortnite” «Minecraft “ SFIFA"
23% 22% 14% 13%
Rang2 Fortnite” sMinecraft” +GTA - Grand Theft Auto® «Call of Duty”
17% 19% 11% 12%
Rang3 «FIFA® SFIEAY ~Call of Duty” GTA-Grand Theft Auto”
11% 14% 10% 11%

Haupt-/Realschule Gymnasium

Rangl »Minecraft” WMinecraft”
20% 12%

Rang 2 Fortnite" ~HFA"
18% 11%

Rang3 SFIEA" / .GTA - Grand Theft Auto”  ,Fortnite”
12% 9o

Quelle: 1IM 2020, Angaben in Prozent, Basis: Nutzer von Computer-, Konsolen-, Tablet-, Smartphonespielen, n=1.105



Sicherer Umgang mit dem Internet im Grundschulalter

. Internet-ABC (internet-abc.de) — ,,;sich zurechtfinden®

Mauswiesel (mauswiesel.bildung.hessen.de) — Selbstlernplattform
. Cool and Safe (coolandsafe.de) — Trainingsprogramm
« Clix Mix (clixmix.de) — Erklarvideos
. Klicksafe (klicksafe.de/fuer-kinder)
. YouTube-Channel vom Internet-ABC
Filme zu ,Aufwachsen mit dem Internet® / ,,Suchen und Finden im Netz®
. Suchmaschinen

blinde-kuh.de / fragfinn.de / helles-koepfchen.de



,Face-to-face“ vs. Chat

+ Text

+ Tonfall

* Lautstarke

* Mimik -

* Blicke

i 100 %
* Kérperhaltung

* Beruhrungen

» Geriiche
= » Text =
» Smileys

Mlaa ke | » GroRschreibung 1 0 0 /0

o« N1 29?2 AMM <3
* Fotos
* Hemmschwellen sinken



Hinweise zu Dating Apps und Sexting

. z.B. Tinder und Lovoo
- Grolde Freizugigkeit bei Fotos
- Grole Auskunftsbereitschaft bei privaten Daten
- Definitiv nicht ,jugendfrei”!
. Sexting = Sex + Texting
- ,oelbst schuld!”... oder nicht?
= Vertrauensbruch, enormer psychischer Druck
- Erstellen/Verbreitung (Kinder)pornographie
- Diverse prominente Vorbilder

» Gefahr des digitalen ,,EntbloBens*



Hinweise zu digitalen Spuren

. Viele Jugendliche (aber auch Erwachsene) stellen unbekummert
Fotos und Videos von sich und Freund/innen ins Netz und

hinterlassen dabei digitale Spuren.
» Virtuelles Tatoo

» pDas Internet vergisst nie!“

» Kann der Ausgangspunkt fur Cybermobbing sein...



Profis empfehlen...

. Tastenhandy im Grundschulalter / Ubergang weiterflihrende Schule
. Smartphone mit Prepaid ab 12 Jahre
. Smartphone mit Flat ab 15 Jahre

. Bis 12 Jahren sind internetfahige Gerate im Kinderzimmer tabu.

. Bis 15 Jahren, das Smartphone bei Hausaufgaben und nachts

,wegnehmen®.



Kurzinformation Medienprojekt 5

« Wer? Oberstufenschuler*innen der 10 Klassen (ehemalige
Vertrauensschuler*innen)

* Wie? Raum fur Fragen und Diskussion mit einem Zeitrahmen von
2x 90 Minuten

- Methode: Interaktive Prasentation und Kleingruppenarbeit

* Prinzip: Schuler*innen schulen Schuler*innen



Beispiel aus Medienprojekt 5: Fake-Profil

* Hallo Hannah. Wie geht’s dir? Ich bin 17 Jahre alt, gehe sehr
gerne Rad fahren und ins Fitnesscenter. Was machst du so?




Beispiel aus Medienprojekt 5: Postkarte

haaaaaaaaaaaay,jo OMI :DD (L) ‘ b .

Was is SO0 bei euch |000s ??727772{2(21112(21

naa, opa chillt hart odaaa? (oCkalll Chille mille... .
hier is fett sonne un so... alles cool !
BIN MAL SCHWIMMEN XDDDDD
fresh fresh

[...]

widaa da. jetzt geht’s ab zum essen ( (Y) Oma Lott|
guden aboo dija auch.

Hauptstrage 7

pauste reitk
123¢5 Neustadt
hdgggggseggssdl... #***** <3333 LUF YA

GERMANY

best friendzzzzzz ¢ evVa vewy




Hinweise zu Kettenbriefen

5. Juli 2012

L . Eine kleine Blumef® .
. Vielfaltige Versionen Wenn du sie ignorierst wird
dich deine groBe Liebe
hassen und du wirst 2000
Tage Pech haben! Heute
wirst du von jemanden
horen der dich wirklich
liebt. Unterbrichst du die

. Zum Teil gewaltsame

Drohungen

. Fuhren nicht nur bei

Kindern zu Verunsicherung Kette wirst du Pech haben.
Schicke die Botschaft an 9
oder Angst Freunde, auch an mich

wenn ich dir was bedeute

¥ ¥ @ @ sorry habs

auch bekommen und

musste durch... & & 08:00

o




Hinweise zu Challenges

« Format, bei dem Nutzer Herausforderungen annehmen und
Ausfuhrung online stellen

« Manchmal positiver Natur:
= Healthy-Week-Challenge, Sports-Challenge, Schwierige Tanzschritte...

« Gefahrliche Challenges :
= Akrobatische Kunststlicke, Cinnamon-Challenge, Backpack-Challenge...

« Kinohit NERVE: Phanomen einer neuen App, bei der Nutzer
gewagte Herausforderungen gegen Zahlungen annehmen
- Ahnliche Apps sind bereits verfligbar



Hinweise zu Prankvideos

. Fremden und Angehorigen werden Streiche gespielt

. Problematisch: die Hemmschwellen sinken, Empathiefahigkeit
leidet, gegenseitiher Respekt schwindet...
» Bemuhen der ,Kunstler®, Pranks so schockierend und gewagt wie
moglich zu gestalten
» Entwicklung von Feindschaften, Gefahr durch Selbstverteidigung der
Opfer, Demutigung
» Traumatisierende Pranks, bei denen Personen vorgeben gestorben zu

sein



Konkret...

: Materialien - kKicksafe.de x + - X
&« &) 8 klicksafe.de/materialien/ b g e :
I_ Impressum | Datenschutz | Presse | Sitemap // =
1 Newsletter
7 3
n klicksafe A \ v abonnieren

Home | Themen | Service | Materialien | Spots | Uber klicksafe

Suchbegriff m ' English | pycckom | Tarkge | 22

Home > Materialien

79 Materialien (aktuell) verfiigbar

Sie haben hier die Moglichkeit, die klicksafe Materialien anhand der Filter Medium, Thema, Zielgruppe und Sprache zu durchsuchen.
Die Materialien kBnnen kostenfrei als PDF-Datei heruntergeladen oder bestellt werden.

Alle angezeigten Artikel 1 x in den Warenkorb

8 ¢ 3

> Zielgruppe » Thema » Medium » Neu verfiigbar I&

Zehn Gebote der Digitalen Ethik, 3 <
Elyer i fliche Ratgeber Cyber-Mobbing

Handys, Apps und mobilen Netzen

J ©

3

5

111 (o ey

10 Diginaien Tl

Flyer (bestellbar) Broschiire (bestellbar) Broschire (bestellbar)

Safer Internet Day kompakt
Mein bildune in der digitalen We. Aufkleber SID 2021 Poster SID 2021 (DIN A1)
H R Zur Suche Text hier eingeben




Kon kret

© Angsbote — Digitale Heiden

< c

@ digitale-helden.de/angebote/

Digi ale
HgI Iden

Die /

Uber Uns

= der Digitalen

Helden im Uberbllck

Unser ausgezeichnetes
entorenprogramm Fir Schulen

Das gemeinnitzige Mentorenprogramm
fir Digitale Helden bildet jugendliche
Schiler*innen (8. bis 9. Klasse) zu
Mentor*innen in der digitalen Welt aus.

Kostenfreie Webinare Fur Eltern und

Pidagog*innen

Unsere Webinare sind kostenlose
Infoveranstaltungen im Web lber
Themen wie kindgerechte Apps und
sichere Smartphone-Nutzung.

Angebote Unterstiitzen Online-Kurse

Unser kostenfreier Klassenchalt-Kurs
fir Schulklassen

Kostenlose Unterrichtseinheit, mit der
Sie eine Doppelstunde oder einen
Projekttag zum Thema Klassenchat
durchfithren kénnen.

118

%W ooy &4




Kon kret

@ cybermobbing-Hilfe | Wir berat = X

&« C & juuuportde/beratung b3 e

JUUUPORT LY Q % AnMELDEN

Wir beraten Dich online!

BERATUNG | 2 NE-SEMINARE

MESSENGCER-BERATUNG

Hllfe bel Cybermobblng, WhatsApp -Stress & Co.

WIR BERATEN DICH AUF JUUUPORT.DE

https:i/fwww.juuuport.de

. = 19:19
£ Zur Suche Text hier eingeben - I W e ] » = % W 0300 2021 L4



Konxk+ret...

D #kindersicher - Initiativbdro Gut

& > C & gutes-aufwachsen-mit-medien.de/kindersicher/ e 8
.

® =
GUTES Leichte Sprache .[] :\\ E f ’
AUFWACHSEN

suchbegriff Q ‘

MIT MEDIEN

M Informieren Anwenden B Weiterbilden H iiber uns B Termine

#tkindersicher

ﬂ' > #Kindersicher

#kindersicher

Wir mégen das Internet. Und wir wollen, dass Kinder das Netz Das klappt doch
erobern. Dass sie es kreativ nutzen, sich austauschen und nicht an der
mitgestalten. Die Risiken, denen sie dort begegnen, missen Kinokasse.

vermieden werden - so wie sonst auch.

Jugendgefahrdende inhalte, In-App-Kaufe oder Cybergrooming )
sind Phanomene, die Kindern im Netz begegnen kénnen. Auch im Netz:
Wir miissen sie dabei begleiten, sie stdrken und vor allem das Netz # indersicher

#kindersicher machen.

GUTES
i i ) g & i v . 2 AUFWRCHSEM
Auf dieser Seite finden Sie Informationen dartiber, wie Sie ein gutes MIT MEDI

Aufwachsen mit Medien unterstiitzen kiinnen.

Das reicht nicht Das nimmt ihm
immer, um sich a doch keiner ab.

zu schiitzen.



Konkret...

Elternratgeber SCHAU HIN! Was X Elternratgeber SCHAU HIN! Wa= X = X
tg g
& 21 httpsy//www.schau-hin.info 6 1= >
Uber uns Service [ ' ] ‘ S J H I N Q suche —
%, Ld Schau Hin!
Cybergrooming Smartphone & Tablet Games Soziale Netzwerke Filme & Serien Surfen Hdrmedien | Alle Themen

TikTok: Neue Einschrankungen fur
Minderjahrige

Zum Schutz junger Nutzerinnen hat TikTok die Standard-Kontoeinstellungen geandert.
Welche Funktionen das betrifft, erklart SCHAU HIN!.

MEHR ERFAHREN

INTERESSANTE ARTIKEL

https:/fwww.schau-hininfo

o ) : - ' ) _ T
H £ Zur Suche Text hier eingeben i = - B 7% ) 03.02.2021 LJ



Konkret...

Elternratgeber SCHAU HIN! Was X | [ Elternratgeber SCHAUHINt Was % /B handysektor: Startseite x | 4+ = X

@] (5 https://www.handysektor.de/startseite Y6 = 2

handysektor

Wie wird ein Ereignis zur
Nachricht?

Fake News

Video: Tone und Gerausche
YouTube-Kanal des Monats fur dein Kreativprojekt

Januar: BUBBLES

Kreativ
1927
03.02.2021

Q3

H £ Zur Suche Text hier eingeben



Konkret...

®* medien-sicher.de — Durchblick i X +

& c # medien-sicher.de

28
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B -~ JIM-Studie 2020 P, E?;Eefot von
Das Jahr 2020 hat den Alltag von Jugendlichen auf den SSERE
1IM-Studie 2020 Kopf gestellt: Die meisten Freizeitbeschiftigungen waren Medienanstalt RLP
s nicht méglich, Schulen waren Uber Wochen und Monate Grafiken
® geschlossen und es wurde teilweise im Fernunterricht als PDF SWR >>
2 e gelernt. Dies liek entsprechend auch Anderungen im ) .
[ ] Medienverhalten von Jugendlichen erwarten. Im Jahr o Kooperationsprojekte
@ e ° 2020 erfuhren die Jugendlichen einen deutlichen Schub als PowerPoint 2 handysektor
2 i in der Ausstattung mit Mediengerdten. Der personliche
i Besitz eines Computers oder Laptops stieg von 65 auf 72
Prozent, der eines eigenen Tablets von 25 auf 38 Prozent. Pressemeldung
Finiiiciczur Dbersichi Jeder dritte Jugendliche hat inzwischen einen Fernseher vom 04.12.2020

mit Internetzugang. Die spezielle Situation des Jahres
2020 resultierte auch in deutlich hdheren

Mediennutzungszeiten. Die tigliche e II I
Internetnutzungsdauer ist nach Einschéitzung der
Jugendlichen, von 205 Minuten im Jahr 2019 auf 258
Minuten in 2020 deutlich gestiegen.
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